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Regler och rattigheter kring anvandandet av logotyper

Sasongen 2025-2026 ar det officiella namnet pa tavlingen USM alternativt USM handboll.

Ungdoms-SM, férkortat USM, ofta anvant tillsammans med benamningarna for de sex olika
klasserna: U18 (F18 och P18), U16 (F16 och P16) och U14 (F14 och P14) samt med
benamningar for de olika omgangarna/stegen i tavlingen/turneringen: steg 1, steg 2, steg 3,
steg 4 och finalspelet alternativt finalerna alternativt finalhelgen.

Svenska Handbollforbundet (SHF) ager samtliga rattigheter till varumarket och logotypen,
USM handboll. Icke kommersiell anvandning ar fri for SHF:s medlemmar, med undantag
enligt nedan, i syfte att marknadsfora och profilera USM-tavlingarna.

Rattigheterna galler i sociala medier, i websandningar, pa brevpapper, i annonser, affischer,
matchprogram och dylikt.

All anvandning som ar kopplad till eller syftar till att forstarka och/eller profilera enskilda
foretag, organisationer eller verksamheter som inte ar officiella partners eller sponsorer till
USM-tavlingarna ska godkannas av SHF. SHF férbehaller sig ratten att neka till anvandning
av logotypen.

Logotypen finns i flera utféranden sasom exempelvis i specialutférande infor finalspelet.
Regelverket omfattar alla varianter.

Grupparrangoérerna i de olika stegen ska presentera arrangemanget och tavlingarna utifran
USM-logotypen.

Medlemmarnas rattigheter omfattar EJ tryck pa merchandiseprodukter sasom pa klader,
kepsar, handdukar, halsdukar eller andra produkter sdsom presentartiklar och souvenirer
oSsV.

Finallogotypen far EJ produceras av nagon annan an SHF eller nagon av
rattighetsinnehavarna av tavlingsarets finalarrangemang.



USM-logotypen far EJ anvandas pa ett satt som kan tankas vilseleda eller forvilla kring
begreppen om vem som ager, organiserar och ar avsandare av USM-tavlingen eller vad
galler ursprung for profil, varor eller tjanster, gallande sponsring och stdéd av USM-
tavlingarna.

USM loggan far EJ:

imiteras eller anpassas och/eller kompletteras med egna budskap eller slogans
placeras pa en komplicerad eller monstrad bakgrund som gér att den inte framtrader
tydligt

anvandas med reflexeffekter eller gradienter pa logotypen

animeras eller andras i form, vinklas eller roteras

kontureras eller andras i fargerna eller sdsom att farglagga bokstaverna "USM” i
logotypen

placera text pa logotypen eller en bild inom logotypen.

USM-logotypen anvander vi gemensamt for att presentera tavlingarna i de olika stegen.
Logotypen ska hallas fri fran konkurrerande text, bilder och grafik genom att lAmna ett tomt
utrymme pa minst 20 procent av logotypens aktuella storlek pa alla fyra sidorna runt
logotypen.



